Computing mit Loésung

Welche Aussage beschreibt den Begriff Maschinencode?

Instruktionen, die vom Prozessor eines Computers direkt ausgefiihrt werden kénnen.
Eine Moglichkeit, um Algorithmen graphisch darzustellen.

Ein spezielles Passwort, das bei jedem Start des Computers abgefragt wird.

Eine Beschreibung, die erklart, was ein Programm tun soll und wie es funktioniert.

Welcher Begriff bezeichnet die Tatigkeit, bei der man das Problem genau definiert, wenn
man ein neues Programm entwickelt?

Entwurf
Erweiterung
Programmierung
Analyse

Welcher Begriff steht fir eine Methode, um ein komplexes Problem in kleinere, leichter
verstandliche Probleme zu zerteilen?

Analyse
Abstraktion
Problemzerlegung
Debugging

Welcher Begriff kennzeichnet einen Programmcode, der unabhangig von einer
Programmiersprache den Ablauf beschreibt?

Funktion
Maschinencode
Pseudocode

Boolesche Logikaussage

Welcher der folgenden Ausdriicke ist ein gliltiger Kommentar in Python?
/* Das ist ein Kommentar
// Das ist ein Kommentar

# Das ist ein Kommentar
print(“Das ist ein Kommentar”)

Welcher Vergleichsoperator wird fir ,,ungleich” verwendet?
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7.

10.

11.

12.

Welcher Begriff bezeichnet eine Schleife?

Integer

While
Gleitkommazahl
Liste

Welcher Begriff bezeichnet ein Unterprogramm?

Debugging
Select
For-Schleife
Funktion

Wie heiBen Schreibfehler in einem Programm, die zu einem ungdltigen Programm und einer
Fehlermeldung fiihren?

Syntaxfehler
Rekursionsfehler
Logikfehler
Schleifenfehler

Welcher der folgenden Aussagen beschreibt den Begriff Computing?

Eingabe und Bearbeitung von Daten mit Hilfe einer Anwendungssoftware
Entwicklung von Hardware

Berechnung oder Verarbeitung von Daten unter Verwendung eines Computersystems
Entwicklung von Anwendungssoftware

Welcher der folgenden Begriffe bezeichnet das Analysieren von Problemen und Finden von
moglichen Lésungen?

Logisches Denken
Computational Thinking
Analytisches Denken
Computer-based Thinking

Wofir steht der Begriff Programmspezifikation?

Beschreibung der Vorgangsweise, wie ein Programm bedient werden soll
Beschreibung des Programmcodes

Beschreibung der Entwicklungsumgebung

Beschreibung der detaillierten Anforderungen, was ein Programm machen soll
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13.

14.

15.

16.

17.

Welcher der folgenden Namen ist am aussagekraftigsten und sollte daher fiir eine Variable
verwendet werden, welche die Anzahl der Mitarbeiter der Abteilung Einkauf speichert?

mitarbeiter_einkauf
mitarbeiter
einkaufer
angestellte

Womit kann man erreichen, dass ein Anweisungsblock wiederholt ausgefiihrt wird?

Wiederholung
Verzweigung
Schleife
Funktion

Der folgende Pseudocode beschreibt das Kochen von Nudeln. Wo liegt der Fehler?
START

Nudelwasser zum Kochen bringen

Solange Nudeln nicht fertig sind
Weiterkochen

Nudeln aus dem Wasser nehmen
STOP

Fehlende Anweisung

Falsche Sequenz

Falsches Entscheidungskriterium
Inkorrekte Einrlickung

Welche Anweisung definiert in Python die Variable z als Integer?

int(z)
z=0

z=int
z(int)

Im folgenden Code wird nach dem Wohnort einer Person gefragt. Wie muss der Code in der
zweiten Zeile ergdanzt werden, damit die Frage wie folgt ausgegeben wird: ""Wo wohnst du
Franz?“

frage = "'Wo wohnst du” + name + ,?“
frage = "'Wo wohnst du” ,+ name, + ,,?“
frage = ""Wo wohnst du “ + name + ,,?“
frage = ""Wo wohnst du, name?“
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18. Mit welcher Anweisung wird das dritte Element (,, drei”) der Liste number_list ausgegeben?
number_list = [,,eins”, ,zwei“, ,drei“, ,vier”]

print(number_list(3))
print(number_list[3])
print(number_list(2))
print(number_list[2])

19. Welcher Code muss an der Stelle ... eingefligt werden, sodass eine Funktion mit
Rickgabewert mit der Bezeichnung ,,subtrahiereZahlen” definiert wird, die zwei eingegebene
Zahlen subtrahiert und dann das Ergebnis ausgibt?

Zahl1 = int(input(,Gib bitte die erste Zahl ein: ,,))
Zahl2 = int(output(, Gib bitte die zweite Zahl ein: ,,))

Ergebnis = Zahll — Zahl2

return Ergebnis
Antwort = subtrahiereZahlen(Zahl1, Zahl2)
print(,,Die Antwort ist:“,Antwort)

funktion subtrahiereZahlen(Zahl1, Zahl2):
def subtrahiereZahlen(Zahl1, Zahl2):
funktion subtrahiereZahlen(Z1 , 22):

def subtrahiereZahlen(Z1, Z2):

20. Folgender Code enthilt einen Syntaxfehler. Welche Zeile muss korrigiert werden?

import random
alter = random.randint(1,100)
if alter > 16:
print("Bitte Erwachsenenkarte kaufen")
else
print("Bitte Kinderkarte kaufen")

else

import random:

alter = randint(1,100)
if alter > 16
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21. Der folgende Code soll zwischen den beiden print-Anweisungen eine Pause von 5 Sekunden
einfiigen. Mit welcher Codezeile wird an der Stelle ... das dafiir benétigte Modul
eingebunden?

print("5 Sekunden Pause")
time.sleep(5)
print('Pause beendet")

from time import sleep
from time import *
import time

import sleep

22. Was bedeutet das Symbol einer Raute (s. Bild) In einem Flussdiagramm?

Start
K &
Freier Tag
und gutes
Wetter
Alltagskleider Sportkleider
anziehen anziehen
Zur Schule oder Mit Kollegen
ins Museum gehen Fussball spielen
Stop
Losung:
Start
<:| Verzweigung |v|
Freier Tag
und gutes
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23. Vervollstandigen Sie das Flussdiagramm Uber die Dropdown-Mens, sodass die richtige
KleidergroRe empfohlen wird.

Eingabe der
Korpergrosse in cm

Ist Grosse
>160

Empfehle die
Kleidergrésse S

Ausgabe von
»Grosse 5"

Empfehle die
Kleidergrisse M

|l|||iiiiiiiiiillll
. "
Empfehle die »Grosse M

Kleidergrosse L

Ist Grosse
>180

Ausgabe von
,Grosse L

Lésung:

Eingabe der
K&rpergrosse in cm

Ist Grosse
>160

Empfehle die
Kleidergrosse S

v

Ausgabe von
\ ,,Grosse 5"

Ist Grosse
>180

Empfehle die
Kleidergrésse M
lia_Iv] ¥

( Ausgabe von

,,G = Mu
Empfehle die . rosse /

Kleidergrésse L

v

A 4

Ausgabe von
,Grosse L
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24. Das angezeigte Python Programm berechnet den grofSten gemeinsamen Teiler zweier ganzen
Zahlen a und b. Vervollstandigen Sie das Flussdiagramm.
whilea!=b:
ifa>b:
a=a-b
else:
B=b-a

Eingabe a,b

Resultatin a

Lésung:

Eingabe a,b

aﬂ:hﬂ

a:a-hﬂ b=h-a

Resultat in a
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25. Ein brennender Personenzug darf in einem Eisenbahntunnel keinesfalls angehalten werden,
auch wenn die Notbremse gezogen wird. Erganzen Sie das Flussdiagramm.

Zug fahrt

Vollbremsung

Lésung:

Zug fahrt

Notbremse gezogen?| |

Alarm ﬂ

Zug im Tunnel? v

Vollbremsung
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26. Entfernen Sie die unndtigen Klammern im angezeigten Ausdruck.
(Hinweis zur Kontrolle: Das Resultat des Ausdrucks soll gleich 1444 sein.)

4]
-

1 print (((2 + 2] *
2

3) *%  2)

Lésung:

1 print ({({5 + 2) * 5) + 3) ** 3]
2 print ({((5 + 2} * 5 4+ 3) #% 32}

1444
1444
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27. Die Rechnung soll zu gleichen Teilen auf die Anzahl der Gaste aufgeteilt werden.
Ergdanzen Sie das angezeigte Programm mit dem passenden Code.

PYTHON IDE

4 @
1 # Verfahren um eine Rechnung gleichmidssig auf die Giste zu verteilen.
2
=] # Eingabe von Total und Anzahl Giste
4 total = float (input ("Rechnungstotal: "))

5 anzahl = int (input ('Anzahl Gaste: '"})
6

7 # Dividiert zweli Zahlen

8

5

10 # Anzeige des Resultats
11 print ("Macht pro Person: ",anteil)
1z
all?

Losung:

[ @
1 # Verfahren um eine Rechnung gleichmdssig auf die Gidste zu verteilen.
2
3 # Eingabe wvon Total und Anzahl Giste
4 total = float (input ('Rechnungstotal: "))

5 anzehl = int({input('Anzahl GE=ste: "})
6

7 # Dividiert zweil Zahlen

8 anteil = total / anzahl

g9

10 # Anz=ige dss Resultats

11 print ("Macht pro Person: ",anteil)

12

13

funktioniert dann z.B. so

Explorer-Benutzereingabeaufforderung )4
Skript-Eingabeaufordenung:
Rechnungstotal:

Abbrechen

10 |

Explorer-Benutzereingabeaufforderung >
Skript-Eingabeaufforderung:
Anzahl Gaste:

Abbrechen

& |

Macht pro Person: 20.8
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28. Flgen Sie unmittelbar vor der Zuweisung der drei Namen eine Kommentarzeile ein.
Erklaren Sie im Kommentar, warum Sie diese drei Namen gerade hier definieren.

b ()
| 4 I §
1

2

3 namel = "Agnes"

i name2 = "Mischa™

5 name3 = "Zeno"

6

=

B print (namel, namei, name3)

9

10

11 sentence = namel + " " + name2 + " " +name3

12

13,

Losung:

Text ist nur ein Vorschlag — jeder x-beliebige Text kann eingegeben werden.
(™ -'f'._).\'l
| 4 LS |
1 # Die drei Namen werden am Anfang zugewissen,

2 fdamit sie leichter gefunden und gedndert werden kdnnen.
2 namel = "Agnes"

& namez = "Mischa"™

5 name3 = "Zeno"

8

7

8 print (namel, namel, name3)

9

10

11 sentence = namel + " " + name2 + " " +namel
12

13
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29. Ergdnzen Sie das angezeigte Programm mit dem passenden Code unterhalb der Zeile
# Deklariert einen leeren String
Damit soll ein leerer String deklariert werden, der spater mit Eintragen erganzt werden kann.

> @
1 # Code um einen leeren String =zu initialisieren.
2 # Einem leeren String kdnnen spdter beliebige Ziffern hinzugefiigh werdsn.
3
&
5 # Deklariert einen lesren String
&
7
8 # Figt Ziffern hinzu
9 for i in range (0,9
10 s=s+3tr (i)
11
e # Druckt den String
13 print ("Der Inhalt des Strings: ",s)
Losung:

— uu

(%}
|

@

# Code um =inen leeren String =u initislisieren.
Finem Ieeseren String kdnnen spiter belisbige EZiffern hinsupgefiigt werden.

# Deklariert einen leeren String

= mnw

# Fiigtk Ziffern hinzu

for i in range (0, 9)

LDW--JmLﬂ-hWNI—‘W
s

10 s=s+3tr{i)

11

12 # Druckt den String

13 print ("Der Inhalt des Strings: ",s)
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30. Deklarieren Sie eine Ganzzahlvariable antwort und weisen Sie ihr die Zahl 42 zu.

v

1 # Gangzahlvariable deklarieren und den Wert 42 zuweisen.
z
3 # Zuweisung der Antwort
4
5
& print {("Die Antwort ist", antwort)
7 print ("... aber was zum Teufel war die Frage ..."}
i
Losung:
antwort =42

>

m =] & N ok W k)

# Ganzzahlvariable deklarieren und den Wert 42 zuwelsen.

# Zuwvelsung der Antwort

antwort = 42

print ("Die Antwort ist"™, antwort)
print ("... aber was zum Teufel war die Frage ..."}

Die Antwort ist 42
. aber was zum Teufel war die Frage ...

Seite 13 von 26




Computing mit Loésung

31. Verwenden Sie eine Ganzzahlvariable, um den Originalpreis In einen ganzzahligen Wert zu
andern (z.B. zur Ermittlung des Preises In einem 1,2,3 Euro/Franken Billigladen).

4

1 # Beliebige Zahl als Origqinalpreils
2z original preis = 3.75

3

4 # Neuer Verkaufprels als ganze EZshl]l zuwelsen
5

&

T # Resultat ausgeben

B print (discount preis)

)

10

discount_preis = int(original_preis)

>

1 # Beliebige Zahl als Originalprels
2 original preis = 3.75

3

4 # Nener Verkaufprels als gansge Fahl suvelsen
5 digcount preis = int (origimal preis)
8

7 # Resultat ausgeben

B print (discount preis)

B

10
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32. Deklarieren Sie die Listen-Variable "jahreszeiten".

Sie soll die Bezeichnungen der vier Jahreszeiten Friihling, Sommer, Herbst, Winter als

Elemente enthalten.

Das Programm soll am Ende die vier Jahreszeiten sowie die dritte Jahreszeit (Herbst)

drucken.
i
1 # Listenvariable mit der Bezeichnung gller 4 Jahreszeiten.
b4 # Friihling, Sommer, Herbst, Winter.
%
4 # Deklaration und Zuweisung der Bezeichnungen der Jahreszeiten
5
&
7 print ("Die wier Jahreszeiten sind: ",jahreszeiten}
B8 print ("Die dritte Jahreszeit ist: ",jahreszeiten[2])
]
10
Losung:

jahreszeiten = ["Friihling", "Sommer", "Herbst", "Winter"]

>

Die vier Jahreszeitenm sind: [*Frihling', "Sommer', ‘Herbst®,
Die dritte Jahreszeit ist: Herbst

1 # Listenvariable mit der Begeichnung aller 4 Jahres=zeiten.
2 # Frithling, Sommer, Herbst, Winter.

3

4 # Deklaration und Euwelsung der Bezeichnungen der Jahreszeitsn
5 jahreszeiten = ["Frihling™, "Sommer™, "Herbst™, "Winter™]
a

7 print ("Die wvier Jahreszeiten sind: ",jahreszeiten)

i print ("Die dritte Jahreszeit ist: ", jahreszeiten[2]]

&

10

11

"Winter']
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33. Ergdnzen Sie das angezeigte Programm so, dass es den Benutzer zu Beginn nach seiner
Herkunftsstadt und seinem Herkunftsland fragt.

1 # Programm fragt nach Herkunftesstadt und Herkunftsland
2

3 # Eingabe Anweisungen filr Stadt und Land

4

5

5

T herkunft = stadt + ', " + land

8

2] print ("Herkunft des Benutzers:", herkunft)

10

11

Losung:

1 # Programm fragt nach Herkunftsstadt und Herkunftsland
Z

3 # Eingabe Anweisungen fiir S5tadt und Land
4 atedt = input {"Herkunftsstadt?™)

2 land = input {"Herkunftsland?"™)

]

7 herkunft = stadt + ', ' + land

il

g print ("Herkunft de=s Benutzersz:",herkunft)
160
11

funktioniert dann z.B. so

Explorer-Benutzereingabeaufforderung .
Skript-Eingabeauffordenung:
Hercunftsstadt ?

Abbrechen
Vicklabruck] |

Explorer-Benutzereingabeaufforderung *
Skript-Eingabeaufordenung:
Herkunftsland?

Abbrechen
|Clsterreich| |

Herkunft des Benutzers: Vicklabruck, Osterreich
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34. Ergdnzen Sie das angezeigte Programm so, dass es am Schluss in einem Satz

"Die Korpergrosse betragt...cm“ ausgibt.

1 # Programm fragt nach Kirpergrisse
2
3 # Eingabe der Korpergrisse
&b groesse = int (input ("Eérpergrdsse in cm?™) )
5
] # Ausgabe des Wertes in einem Satsz
=
B
9
10
Losung:
print ("Die Korpergrosse betragt", groesse, "cm")
1 # Programm fragt nach Kirpergrisse
b
3 # Eingabe der Kérpergrisse
<l groesse = int (input ("ESrpergridsse in cm?"™) )
o
& # Ausgabe des Wertes 1in einem Sats
7 print ("Die ESrpergrisse betridgt™, groesse, "cm")
i
g9
10
funktioniert dann z.B. so
Explorer-Benutzereingabeaufforderung >
Skript-Eingabeaufforderung:
Korpergrosse in cm'?
Abbrechen

12

Die Kdrpergrisse betrdgt 188 cm
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35. Ein Rohrsystem enthélt die Ventile V1, V2, V3 und V4.

Die zu den Ventilen gehoérenden Variablen v1 ... v4 kdnnen mit den Werten ,wahr" (Ventil
offen) oder ,falsch” (Ventil geschlossen) belegt sein.
Ergdnzen Sie das angezeigte Programm um einen Booleschen Ausdruck mit den Ventil-

Variablen, der genau dann wahr ist, wenn der Baum Wasser kriegt.

b @

1 # Eingabe Ventil Stellungen

2 vl = int(input ("Ist das Ventil 1 offen e

3 v2 = int(input ("I das Vent ffen e

4 v3 = int (input ("Ist das Vent ffen, ei

5 v4 = int(input ("Ist das Ventil 4 offen e

6

7 if ... 3

8 print ("Baum erhdlt Wasser!")

9 lelseé

10 print ("Baum bleibt trocken!"™)

11

12
V2
£,

vi
Losung:

if notvlorv3andv4:

1 § Eingabe Ventil Stellungen
2 vl = int (input ("Ist das Ventil 1 offen, geben Sie 1 ein, sonst 0."))==1:
3 v2Z = int (input ("Ist das Ventil 2 offen, geben Sie 1 ein, sonst 0.
4 v3 = int {input ("Ist das Ventil 3 offen, geben Sie 1 ein, sonst 0.7))==1:
& v4 = int (input ("Ist das Ventil 4 offen, geben S5ie 1 ein, sonst 0."))==1;
]
7 if not vl or v3 and v4 :
B print ("Baum erhdlt Wasser!"™)
9 else :

10 print ("Baum bleibt trocken!™)

11

funktioniert dann z.B. so
Explorer-Benutzereingabeaufforderung e
Skript-Eingabeaufordenuna:
Ist das Ventil 1 offen, geben Sie 1 ein, sonst 0.
Abbrechen

i
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Explorer-Benutzereingabeaufforderung

Skript-Eingabeaufforderung:

Ist das Ventil 2 offen, geben Sie 1 &in, sonst 0.

2

Explorer-Benutzereingabeaufforderung

Skeript-Eingabeaufforderung:

lst das Ventil 3 offen, geben Sie 1 ein, sonst 0.

a

Explorer-Benutzereingabeaufforderung

Skeript-Eingabeauffarderung:

Ist das Vertil 4 offen, geben Sie 1 &in, sonst 0.

Abbrechen

i

Baum bleibt trocken!
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36. Geben Sie durch einen Befehl alte einstelligen natirlichen Zahlen (ganze Zahlen von eins
weg) unter Verwendung einer While Schleife auf der Konsole aus.

1 # Benutzung einer While Schleife zur Ausgabe der einstelligen natiirlichen Zahlen
2
3 n = int (1)
4
S while
6 rint (n)
7
8
9
10
11
12
13
Losung:
1 # Benutzung einer While Schleife zur Ausgabe der einstelligen natiirlichen Zahlen.
2
3 n = int (1)
4
5 while m < 10:
& print ()
7 ni= 1
B
B
10
11
12
13

[T-J- IR T I ST A
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37. Verwenden Sie eine if else Anweisung, um das Resultat einer Priifung zu testen.
Das Programm soll eine Meldung ausgeben mit "Bestanden" fiir Werte mit 75 oder mehr
Punkten und sonst "Nicht bestanden".

Q)

# Programm zur Bestimmung und Ausgabe des Priifungsresultates je nach Punktzahl

A 4

# Bestanden mit 75 Punkten und hdher.

# Eingabe der Punktezahl
punkte = int (input ("Bitte Punktzahl eingeben:"))

if ...

Wwom =] o N s L B

=
=]

print ("Bestanden - Herzliche Gratulation'™)

=
=

print ("Nicht Bestanden - Prifung Wiederholen!"™)

=P
[FVI N ]

Losung:
Wichtig: die beiden print-Zeilen missen eingeriickt werden

4 @

# Programm zur Bestimmung und Ausgabe des Priifungsresultates je nach Punktzahl
# Bestanden mit 75 Punkten und hdher.

# Eingabe der Punktezahl
punkte = int{input ("Bitte Punktzahl eingeben:™))

if punkte >= T75:

Wwom =] o N s L B

print ("Bestanden - Herzliche Gratulation!™)

[ary
=]

else:

11 print ("Nicht Bestanden - Priifung Wiederholen!"™}
12

13

funktioniert dann z.B. so

Explorer-Benutzereingabeaufforderung >

Skript-Eingabeauffordenng:

Bitte Punktzahl eingeben:
Abbrechen

£ |

Bestanden - Herzliche Gratulation!
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38. Bei der Planung von Informatikmitteln wird mit Zweierpotenzen d.h. (2**0) gerechnet.
Schreiben Sie eine Funktion pot2(n) und verwenden Sie diese, um die Zweierpotenzen von 1,
2,4,8,10,16,20,30,32,40,48 auszugeben.

b @
# Programm berechnet die Zweierpotenzen in Funktion potZ (n)==2++*n

2

3 # Definition einer Funktieon potZ(n) szur Bestimmung der Anzahl Paarungen mit der genannte)

g

5

6 # Auflistung der "interessanten” Zwelerpotenzen

7 for i in (1,2,4,8,10,16,20,30,32,40,48)

8 pot2 (i)

9 # Was ist daran interessant?

10 § 2#+30 ist die genaus Zahl von Bytes im Gigabyte

11 § 2#+40 ist die genaue EZahl von Bytes im Terabyte

12 § 2%*+45 ist die maximale Anzahl miglicher Netzwerkgerdte mit MAC Kennung.

13 ¢ >
Lésung:

4

@

1 # Programm berechnet die Zwelerpotenzen in Funktion potZ(n)=2Z+*#*n A
2

3 # Definition einer Funktion potZ(n) zur Bestimmung der Anzahl Paarungen mit der genannte
g def poti(n}:

5 print (2¥%*n)

6 # Auflistung der "interessanten" Zvelerpotenzen

T for i in (1,2,4,8,10,16,20,30,32,40,48)

B potd (i}

] # Was ist daran interessant?

10 # 2++30 ist die genaus Eahl von Bytes im Gigabyte

11 # 2++40 ist die genaue Zahl von Bytes im Terabyte

12 # 2++48 ist die maximale Anzahl miglicher Netzwerkgerite mit MAC Kennung. =
13 g >

2

a

16

256

1824

65536

1848576
1873741824
4294967296
1899511627776
281474976718656
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39. Ergdnzen Sie das angezeigte Programm zum Wiirfeln mit zwei Wiirfeln so, dass es mit der
Bibliothek ,,Random* die Anzahl der Augen zweier Wiirfel berechnet.

L *:i
1 # Wirfeln mit zvel sechsfldchigen Wiirfel unter Vervendung der Bibliothek Random
2
3 import random
4
5 # Code zur Ermittlung eines Wurfes mit zvel Wirfel
6
7
8 print ("Das Resultat des Wurfes sind",wurf, "Augen")

9

10

Lésung:

wurf = random.randint(1,6)+random.randint(1,6)

@

A 4

1 # Wiirfeln mit zwel sechsflidchigen Wirfel unter Verwendung der Bibliothek Random
2z

3 import random

4l

5 # Code zur Emittlung sines Wurfes mit =zwvel Wirfel

] wurf = random.randint(l, &})+random.randint (1,6}

7

B print ("Das Resultat des Wurfes sind",wurf, "Augen™)

9
10

Daz Resultat des Wurfes sind 7 Augen
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40. Das angezeigte Programm enthélt den urspriinglichen Algorithmus von Euklid zur
Bestimmung des groflten gemeinsamen Teilers.
Setzen sie einen Haltepunkt vor die Zelle 5 und bestimmen Sie mit der wiederholten
Ausfiihrung zum Haltepunkt die Werte von a und b In Jedem Schleifendurchgang.

Tragen Sie die beobachteten Werte in die Tupel Liste am Schluss des Programmes ein.

4

D o @

1 # Ermittiung des grdssen Gemeinsamen Teilers nach Euklid
2
3 a,b=15,21
b
5 while a '= b :
] ifa >b :
T a=4a-b
B else
9 b=Db-a
10
11 print (a)
12
15 # Werte von (a,b) bel jedem Schleifendurchgang als Antwort hier eintragen
14 werte=({15,21}),...)
15
Losung:

werte=((15,21),(15,6),(9,6),(3,6),(3,3))

b Pl 7

a,b=15,21

|

el

5 while a !'= b
g ifaz>hb
7

B

else
g9 bE=b-a
10
11 printc (a)
1z

14  werte=({15,21), (15,6}, (2, 6), (3,6), (3,3))

13 # Werte von (a,b) bel jedem Schleifendurchgang als Antwort hiser eintragen
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Computing mit Loésung

41. Das gezeigte fehlerhafte Programm soll aus einem zufallig generierten Alter einer Person das
richtige Ticket bestimmen.
Personen bis und mit 15 Jahren erhalten ein Kinder-Ticket.
Beseitigen Sie den Schreibfehler und den Syntax-Fehler aus dem Programm, damit es sich
ausfihren lasst.

@

# Das Programm wdhlt zufdllig das Alter eines Passagiers und bestimmt das passende T.T.ckeA
import random

lter zwvischen 1 und 100

L 9 e W N
L
=

# Bestimmt Ticket

9 if alter => 16:

10 print (alter,"Ticket fiir E

11 else:

12 mint (alter,"Ticket fiir Kinder und Jugendliche™ v
13 < >

Losung:

Die Schreibfehler befindet sich in
- Zeile 9 (=> 16:) richtig ist: >= 16:
- Zeile 12 (mint) richtig ist: print

b @
1 # Das Programm wihlt zufdllig das Alter eines Passagiers und bestimmt das passends TickeA
2

3 import random

&

5 # Nimmt ein zufilliges Alter zwischen 1 und 100

& alter = random.randint (1,100}

7

B # Bestimmt Ticket

) if alter »>= l6:

10 print {(alter,"Ticket fiir Erwachsene"}

11 else:

1= print {(alter,"Ticket Ffiir Kinder und Jugendliche™})

13 >
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Computing mit Loésung

42. Auf einer Karte Im Mal3stab 1:100 000 soll das Programm aus einer angezeigten Entfernung
(z. B. 2 cm) die entsprechende Strecke in der Wirklichkeit (z. B. 200 m) berechnen.
Beseitigen Sie den Fehler In der Verwendung der Datentypen sowie den mathematischen
Fehler, um am Ende das richtige Resultat von 200 m zu erhalten.

# Programm berechnet die entsprechende Strecke

massstab=1/100000.0

# Entfernung auf der Karte (in cm)

entfernung="2.0"

print ("Strecke in der Wirklichkeit:", (entfernung*massstab/1000),"m")

w Mmoo ;o on b b R

Lésung:
Die Fehler befinden sich

- in Zeile 6 (“2,0“) —richtig ist 2,0 ohne Anfiihrungszeichen, da Zahl und kein Text
- in Zeile 8 (entfernung*massstab) -richtig ist entfernung/massstab

# Programm berechnet die entsprechends Strecke
massstab=1/100000.0

# Entfernung auf der Karte (i1n cm)

entferbung=2.0

prink ("Strecke in der Wirklichkeit:™, (entfernung/massstab/1000),"m")

[¥=T = - RS I ) Y I

Strecke in der Wirklichkeit: 2088.8 m
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