ECDL Computing mit Python Losungen Kapitel 3

Struktogramm und Entscheidungstabelle erstellen

1. Entwerfen Sie ein Struktogramm, um nach der Eingabe einer Schulnote die Bewertung in Textform
auszugeben. Wird eine Note groRer als 6 angegeben, soll eine Meldung ausgegeben werden. Die
Bewertungen lauten:

1: Sehr gut 3: Befriedigend 5: Mangelhaft
2: Gut 4: Ausreichend 6: Ungeniigend

Eingabe der Schulnote

\

— Ist Schulnote = ... ?
\
-\
\
1 2 3 4 5 6
Sehr Gut Gut Befriedigend | Ausreichend | Mangelhaft | Ungenligend Note gibt
es nicht

Ausgabe der Bewertung in Textform

2. Entwickeln Sie eine Entscheidungstabelle fiir die Versandbedingungen eines Versandhauses. Dieses
berechnet bis zu einem Einkaufspreis von 150,00 EUR Versandkosten in Héhe von 8,00 EUR. Ab einem
Einkaufspreis von 300,00 EUR wird zusatzlich ein Gratisgeschenk verschickt.

Entscheidungsregeln
(1) (2) (3)
Bedingungsteil Einkaufspreis < 150,00 EUR j n n
WENN Einkaufspreis >= 150,00 EUR - j j
Einkaufspreis >= 300,00 EUR - n j
Aktionsteil Versandkosten in Hohe von 8,00 EUR berechnen X - -
DANN Gratisgeschenk - - X
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